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NOVOMATIC

INTERNATIONAL

WICHTIGE HINWEISE!

ACHTUN G : GERAT NICHT IM ZUSAMMENGEBAUTEN ZUSTAND TRANSPORTIEREN !

NETZANSCHLUSS: Bei AnschluB3 des Netzkabels an eine Steckdose wird der Apparat automatisch mit
Spannung versorgt. Zur Bedienung des Apparates schalten Sie bitte den Netzschalter des Apparates auf
Stellung ON.

ACHTUNG: Da alle NOVOMATIC-Gerate mit einem Erdungsanschlu3 ausgefuhrt werden, ist besonders
darauf zu achten, daf die Netzversorgung auch mit einem Erdungsanschluf3 versehen ist.

VORSICHT:

1 Versuchen Sie nicht, den Apparat gewaltsam zu 6ffnen. Er enthélt keine
« Teile, die von einem Laien repariert werden kénnten. Wenden Sie sich an
einen daflr speziell geschulten Fachmann, wenn eine Reparatur nétig ist.

Schlitze und andere Offnungen auf der Oberseite, an den Seitenteilen

= und im Boden des Gehauses dienen der Liftung. Um sicherzustellen, daf3

der Apparat richtig funktioniert und sich nicht tiberhitzt, diirfen diese Offnungen
nicht verstopft oder zugedeckt werden.

3 Es dirfen keine spitzen Gegenstdnde durch Schiitze ins Innere des
= Apparates geschoben werden, denn mit ihnen kénnten stromfiihrende
Teile bertihrt werden. Es konnte ein KurzschluB3 mit anschlieBendem Brand die \h, /"

Folge sein.

e
\') i

4 Der Apparat darf nicht in der Nahe von Heizstrahlern stehen.

Es darf keinerlei Flissigkeit (Kaffee, Wein, usw.) Gber den Apparat gegos-
=sen werden. Falls dies jedoch passiert, mu3 der Apparat von einem
Fachmann Gberprift werden.

Setzen Sie den Apparat keinesfalls dem Regen oder grof3er Feuchtigkeit
= aus.

7 Ist der Apparat stark untertemperiert, sollten Sie den Apparat langere Zeit
= vor der Inbetriebnahme stehen lassen.

Seite 2 © Copyright by NOVOMATIC Industries
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INBETRIEBNAHME
1. Transportschutz entfernen.
2. Oberteil und Unterteil mit den mitgelieferten Schrauben und Fliigelmuttern fest verbinden.

3. Standbeine am Unterteil nach auBen ziehen (Langsloch).
Dadurch erhélt der Apparat eine héhere Standfestigkeit.

4. Netzstecker in die dafur vorgesehene Steckdose stecken.

5. Notwendige Geratekonfiguration durchfihren.
Siehe dazu Kapitel "DIP-Switch Belegung und SET UP”

6. Netzschalter auf der linken Seite des Apparates auf Stellung ON.
7. Apparat ist in betriebsbereitem Zustand.

8. Mlnzen kénnen eingeworfen werden.

9. Spiel kann gestartet werden.

Bei strengster Einhaltung dieser Punkte und bei sachgeméaBer Bedienung und ordnungsgemafer Wartung
entsprechen die Apparate den verkehrsublichen Sicherheitsvorschriften.

Bei unsachgemaBer Behandlung wird keine Garantie ibernommen.

In diesem Sinne wiinscht lhnen die Geschaftsleitung
ein schones Spielvergnugen.

www.aus.at Seite 3
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ANBRINGUNG DER STARTLINIE
UND JUSTIERUNG DER HOHE

—

1730 mm

Startlinie

2370 mm

|
Startlinie: An der rechten Seite des Apparates befindet sich unten eine Markierung, von der der Abstand

zur Startlinie gemessen werden kann. Der Abstand sollte 2,37 m betragen.

Héhe von Bull’s Eye: Die Standbeine des Unterteils konnen geringfiigig in die Hohe geschraubt werden.
Der Abstand vom Bull's Eye zum Boden sollte 1,73 m betragen.

Seite 4 www.aus.at
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BESCHREIBUNG DER ANZEIGEN
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BESCHREIBUNG DER TASTEN

VFD-Display

\
Next Player ——f] : m

crie S

High Score
Runde loschen

Shanghai
Double in
Double out/
cut throat

” o & PB"ﬁh = S \\\_ Master out
ensch argere Dic League
501 — ¥ Super
Game 21 Scram

Option:
Magnetkartenleser

Option:
Banknotenprufer

www.aus.at Seite 5



NOVO Sport Dart Il

DIP-SWITCH EINSTELLUNGEN

Uber die DIP-Switch Pakete sind folgende Einstellungen méglich:
1. Option ”Ausbullen” ON/OFF
2. Option "Freispiel” ON/OFF
3. Option "Freispiel unterbrechen”
4. Option "Bull’'s Eye” Single Bull und Double Bull gleicher Wert
5. Bewegungsmelder ON/OFF
6. Fehlwurfsensor ON/OFF
7. Buchhaltung

8. Testprogramm (Uberpriifung der Ein- bzw. Ausgénge)

gip-smuh Paket

DIP-SWITCH PAKET A

DIP 1 Keine Funktion

ON
DIP 2 Keine Funktion
DIP 3 Keine Funktion
DIP 4 Keine Funktion OFF 1 2 3 4 56 7 8

DIP 5 Keine Funktion

DIP6 ON Ausbullen aktiv (Zur Ermittlung der Reihenfolge der Spieler)
OFF  Ausbullen inaktiv

DIP 7 Keine Funktion

DIP8 ON Einstieg in die Buchhaltung
OFF  Ausstieg aus der Buchhaltung

Seite 6 www.aus.at
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DIP-SWITCH PAKET B

DIP1 ON Einstieg in das Testprogramm ON
OFF  Ausstieg aus dem Testprogramm

DIP2 ON Option Freispiel aktiv
OFF  Option Freispiel inaktiv

OFF_ 1 2 3 45 6 7 8

DIP 3 Keine Funktion

DIP4 ON Wenn bei Ermittlung von Freispiel NEXT PLAYER gedriickt wird, wird kein Freispiel ausgespielt
OFF  Option inaktiv

DIP 5 Keine Funktion

DIP6 ON Beide Bull's Eye Ringe zéhlen 50 Punkte )
OFF Innerer Bull's Eye Ring zéhlt 50 Punkte / AuBerer Bull's Eye Ring z&hlt 25 Punkte

DIP7 ON Bewegungsmelder aktiv
OFF Bewegungsmelder inaktiv

DIP8 ON Fehlwurfsensor aktiv
OFF  Fehlwurfsensor inaktiv

DIP-SWITCH PAKET C

DIP1 On Einstieg in Testspiel
OFF  Ausstieg aus Testspiel

Erklarung: Wenn man sich im Spiel befindet und man den aktuellen CREDIT UND die aktuellen
SPIELE léschen mochte (OHNE die gesamte Buchhaltung zu verlieren), benétigt man diese
Option.

Vorgang: Wahrend des Spieles den DIP-Switch Schalter 1 auf DIP-Switch Paket C auf Stellung ON.
DIP-Switch Schalter 8 (Buchhaltung) auf DIP-Switch Paket A auf Stellung ON.
Apparat aus- und wieder einschalten '
DIP-Switch Schalter 8 auf DIP-Switch Paket A auf Stellung OFF.
DIP-Switch Schalter 1 auf DIP-Switch Paket C auf Stellung OFF.
Aktuelle CREDITS und SPIELE sind nun geléscht.

DIP8 ON Einstieg in SET UP-Programm ON
OFF  Ausstieg aus SET UP-Programm

OFF__ 1 2 3 4 56 6 7 8

www.aus.at Seite 7
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SET UP - EINSTELLUNGEN

Die Anzeige fiir das SET UP - Programm wird auf dem VFD-Display angezeigt.

Funktionen:

Einstellung der Mlnzwerte

Einstellung der Banknotenwerte

Einstellung des Magnetkartenwertes

Einstellung des Remotewertes

Einstellungen fiir die jeweiligen Spiele (Runden, Grundpreis, Aufpreis fir Zusatzspiele)
Einstellung der Zeitverzdgerung zum nachsten Spieler

Einstieg in das SET UP-Programm:

Den Apparat ausschalten und den DIP-Switch Schalter 8 auf DIP-Switch Paket C auf Stellung ON stel-
len. Danach den Apparat wieder einschalten.

SET UP-Punkte weiterschalten; wird mit der Taste NEXT PLAYER durchgefihrt.
SET UP-Punkte l6schen; wird mit der Taste RUNDE LOSCHEN durchgefihrt.
Werte fur die einzelnen Punkte kénnen Giber den Wurfkreis eingestellt werden.

z.B.: mochte man fiir Coin 1 einen Wert von 5 Punkten einstellen, driickt man am Wurfkreis auf
das Segment 5. Fir jeden anderen Wert, das jeweilige Segment fir diesen Wert.

SET UP - PROGRAMM

COIN 1 Punkte fur Coin 1 (Token)
COIN 2 Punkte fiir Coin 2
COIN 3 Punkte fiir Coin 3
COIN 4 Punkte fir Coin 4
COIN 5 Punkte far Coin 5
COIN 6 Punkte fiar Coin 6

Bestatigung mit der Taste NEXT PLAYER

COINDIV Wert fur Divisor bei Verbuchung auf Credit (10 - Werte werden mit 0,1 Punkt auf Credit
verbucht. D.h.: Es missen 10 Minzen eingeworfen werden, damit 1 Punkt am Credit ange-
zeigt wird.)

Seite 8 www.aus.at
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BILL 1 Punkte far Banknote 1
BILL 2 Punkte fiir Banknote 2
BILL 3 Punkte flir Banknote 3
BILL 4 Punkte fir Banknote 4
CARD Punkte fur Magnetkarte
REMOTE Punkte fur Remotewert

HIGH SCORE
ROUNDS Anzahl der Runden fir das Spiel
PRICE Grundpreis fir das Spiel

Bestatigung mit der Taste NEXT PLAYER

www.aus.at Seite 9
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SUPER SCRAM

ROUNDS Anzahl der Runden flr das Spiel
PRICE Grundpreis fir das Spiel
SHANGHAI
ROUNDS Anzahl der Runden fiir das Spiel
PRICE Grundpreis fur das Spiel
GAME 21
ROUNDS Anzahl der Runden fir das Spiel
PRICE Grundpreis fur das Spiel

MENSCH ARGERE DICH ...

ROUNDS Anzahl der Runden flr das Spiel

PRICE Grundpreis fiir das Spiel
CRICKET

ROUNDS Anzahl der Runden fir das Spiel

PRICE Grundpreis fur das Spiel
301

ROUNDS Anzahl der Runden fiur das Spiel

PRICE Grundpreis fur das Spiel

DB_IN Aufpreis fir Double in

DB_OUT Aufpreis far Masters out oder Double out
501

ROUNDS Anzahl der Runden fiir das Spiel

PRICE Grundpreis fir das Spiel

DB_IN Aufpreis fur Double in

DB_OUT Aufpreis fir Masters out oder Double out

Bestatigung mit der Taste NEXT PLAYER

NEXT PLAYER

DELAY

Wert fir Verzégerung zum Umschalten auf den néchsten Spieler

Bestatigung mit der Taste NEXT PLAYER

Seite 10
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START GAME
DELRY { SEL

LANGURGE
LOUNTRY
COUNTRY 1 = Deutsch COUNTRY 3 = ltalienisch
COUNTRY 2 = Englisch COUNTRY 4 = Franzosisch

Bestatigung mit der Taste NEXT PLAYER

Bestatigung mit der Taste NEXT PLAYER

SUTCH OFF

POWER OFF

DIP-Switch Schalter 8 auf DIP-Switch Paket C auf Stellung OFF und Apparat ausschalten.
Nach dem Einschalten des Apparates sind die SET UP-Werte gespeichert.

www.aus.at Seite 11
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SPIELVARIANTE - HIGH SCORE

Aktive Tasten

i Mensch
argere League
Dich ... | |

SPIELANLEITUNG

Das Ziel dieses Spieles ist es, moglichst viele Punkte mit 3 Pfeilen pro Runde bei einer vorgegebenen
Rundenanzahl zu erwerfen. Sieger ist der Spieler mit der héchsten Punkteanzahl.

Rundenbegrenzung: 7 Runden

Spieleranzahl: 8 Spieler

Aktive Tasten:

Seite 12

High Score - Wahlt das Spiel
Profi - Schaltet die Sprachausgabe und den Lichtkreis aus

Runde léschen - Sollte der Spielautomat aus irgendeinem Grund einen falschen
Sektor gezahlt haben, kann die Runde mit der Option RUNDE LOSCHEN geldscht
werden.

Vorgangsweise: Wenn alle drei Pfeile abgeworfen sind, Pfeile in der Scheibe stecken
lassen und Taste RUNDE LOSCHEN driicken.

Der Spielautomat kehrt in den Zustand vor Abwurf der drei Pfeile zurtick.

Jetzt muB der Spieler die drei Pfeile noch einmal handisch auf die Scheibe dricken.

Wenn die Sektoren richtig gezahlt wurden, Pfeile aus der Scheibe ziehen - der
Spielautomat schaltet automatisch zum nachsten Spieler um.

www.aus.at
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SPIELVARIANTE - 301

Aktive Tasten

SHCIgpe . mj e . .
Mensch

argere

Dich ...

SPIELANLEITUNG

Fur jeden Spieler sind exakt 301 Punkte im Display vorgegeben. Sieger ist, wer zuerst exakt auf 0 ange-
langt ist. Wird 0 unterschritten, leuchtet Fehlwurf auf. Der Durchgang ist fir den jeweiligen Spieler been-
det. Die Punkteanzahl wird auf den Wert vor dem Fehlwurf zurtickgesetzt. Der Spieler kann im nachsten
Durchgang erneut versuchen auf 0 zu kommen.

DOUBLE IN: Das Spiel beginnt flr den jeweiligen Spieler erst, wenn er mit einem
Pfeil den Doppelring oder Double Bull's Eye trifft.

DOUBLE OUT: Das Spiel muf3 mit einem Wurf in den Doublering oder Double Bull's
Eye exakt auf 0 beendet werden.

MASTERS OUT:Wie DOUBLE OUT, kann aber auch mit Triple beendet werden.

LEAGUE: Teamspielvariante. Diese Spieloption kann nur von vier, sechs oder
acht Spielern gespielt werden.
Spieler 1 und 3 bilden das Team A
Team A kann mit Spieler 5 und 7 erganzt werden.
Spieler 2 und 4 bilden das Team B
Team B kann mit Spieler 6 und 8 erganzt werden.
Ein Spieler kann das Spiel nur dann beenden, wenn sein Teampartner weniger Punkte hat als die
Gegenspieler zusammen. Beendet die Mannschaft mit dem héheren Punktestand mit einem Wurf auf 0 das
Spiel, so gilt dies als Fehlwurf.

Rundenbegrenzung: 10 Runden

Spieleranzahl: 8 Spieler

Aktive Tasten: 301 - Wahlt das Spiel
Profi - Schaltet die Sprachausgabe und den Lichtkreis aus
Double in - Spiel mu3 mit einem Treffer im Doppelring begonnen werden
Double out - Spiel muB mit einem Treffer im Doppelring beendet werden

Masters out - Spiel mu3 mit einem Treffer im Triplering oder Doublering beendet
werden

League - Mannschaftsspiel

Runde I6schen - Manuelle Korrektur der letzten 3 Pfeile
Durchfiihrung siehe High Score (Seite 12)

www.aus.at Seite 13
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SPIELVARIANTE - 501

Aktive Tasten

SPIELANLEITUNG

Fur jeden Spieler sind exakt 501 Punkte im Display vorgegeben. Sieger ist, wer zuerst exakt auf 0 ange-
langt ist. Wird 0 unterschritten, leuchtet Fehlwurf auf. Der Durchgang ist fir den jeweiligen Spieler been-
det. Die Punkteanzahl wird auf den Wert vor dem Fehlwurf zuriickgesetzt. Der Spieler kann im nachsten
Durchgang erneut versuchen auf 0 zu kommen.

DOUBLE IN: Das Spiel beginnt fir den jeweiligen Spieler erst, wenn er mit einem
Pfeil den Doppelring oder Double Bull's Eye trifft.

DOUBLE OUT: Das Spiel muB mit einem Wurf in den Doublering oder Double Bull's
Eye exakt auf 0 beendet werden.

MASTERS OUT:Wie DOUBLE OUT, kann aber auch mit Triple beendet werden.

LEAGUE: Teamspielvariante. Diese Spieloption kann nur von vier, sechs oder
acht Spielern gespielt werden.
Spieler 1 und 3 bilden das Team A
Team A kann mit Spieler 5 und 7 erganzt werden.
Spieler 2 und 4 bilden das Team B
Team B kann mit Spieler 6 und 8 ergénzt werden.
Ein Spieler kann das Spiel nur dann beenden, wenn sein Teampartner weniger Punkte hat als die
Gegenspieler zusammen. Beendet die Mannschaft mit dem héheren Punktestand mit einem Wurf auf 0 das
Spiel, so gilt dies als Fehlwurf.

Rundenbegrenzung: 20 Runden

Spieleranzahl: 8 Spieler

Aktive Tasten: 501 - Wahlt das Spiel
Profi - Schaltet die Sprachausgabe und den Lichtkreis aus
Double in - Spiel muf3 mit einem Treffer im Doppelring begonnen werden
Double out - Spiel muB mit einem Treffer im Doppelring beendet werden

Masters out - Spiel mu3 mit einem Treffer im Triplering oder Doublering beendet
werden

League - Mannschaftsspiel

Runde loschen - Manuelle Korrektur der letzten 3 Pfeile
Durchfiihrung siehe High Score (Seite 12)
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SPIELVARIANTE - CRICKET

Aktive Tasten

.M

SPIELANLEITUNG

Mensch
drgere
Dich ...

Geeignet fir 2-8 Spieler oder Mannschaften. Uber die fir das Cricket-Spiel geltenden Sektoren
15,16,17,18,19,20 und BULL's EYE kénnen Punkte erzielt werden. Es wird darauf hingezielt, einen Sektor
auszuschieBBen, indem man ihn dreimal wahrend des Spielverlaufes trifft.

Einen Sektor kann man mit drei einfachen, einem einfachen und einem doppelten oder mit einem dreifa-
chen Treffer ausschieBen. Ein Spieler, der als erster einen Sektor ausgeschossen hat, kann mit diesem
Sektor solange Punkte erzielen, bis dieser von den Gegenspielern dreimal getroffen wurde. Es gewinnt der
Spieler, der zuerst alle Sektoren ausgeschossen und die hochste Punktezahl erreicht hat.

Nach Anwahlung gestattet dieses Grundspiel folgende Optionen:

CUT THROAT: Wie Cricket, jedoch werden nach Ausschuf3 von Sektoren Punkte beim Gegner erzielt. Es
gewinnt der Spieler, der alle Sektoren ausgeschossen und die geringste Punkteanzahl
erreicht hat.

LEAGUE: Teamspielvariante. Diese Spieloption kann nur von vier, sechs oder acht Spielern gespielt
werden.
Spieler 1 und 3 bilden das Team A
Team A kann mit Spieler 5 und 7 ergénzt werden.
Spieler 2 und 4 bilden das Team B
Team B kann mit Spieler 6 und 8 erganzt werden.
Bei dieser Spielvariante kann man erst Punkte erreichen (bei CUT THROAT der gegnerischen Mannschaft
verschaffen), wenn alle Spieler einer Mannschaft denselben Sektor ausgeschossen haben.
Es gewinnt die Mannschaft, die zuerst alle Sektoren ausgeschossen und die héchste Punkteanzahl
erreicht hat. Bei CUT THROAT gewinnt die Mannschaft, die zuerst alle Sektoren ausgeschossen und die
niedrigste Punkteanzahl hat.

Rundenbegrenzung: 20 Runden

Spieleranzahl: 8 Spieler

Aktive Tasten: Cricket - Wahlt das Spiel
Profi - Schaltet die Sprachausgabe und den Lichtkreis aus
Cut throat - Nach Ausschuf3 von Sektoren werden Punkte beim Gegner erzielt
League - Mannschaftsspiel

Runde l6schen - Manuelle Korrektur der letzten 3 Pfeile
Durchfiihrung siehe High Score (Seite 12)
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SPIELVARIANTE - MENSCH ARGERE DICH ...

Aktive Tasten

SPIELANLEITUNG

Bei diesem Spiel geht es um das Erreichen von genau 321 Punkten. Ein Spieler kann aber mit einem
Punktegleichstand die Punkte der anderen Spieler wieder I6schen.
Wenn ein Spieler tiber 321 punktet, werden ihm die Uberschissigen Punkte von 321 wieder abgezogen.

LEAGUE: Teamspielvariante. Diese Spieloption kann nur von vier, sechs oder acht Spielern gespielt
werden.
Spieler 1 und 3 bilden das Team A
Team A kann mit Spieler 5 und 7 erganzt werden.
Spieler 2 und 4 bilden das Team B
Team B kann mit Spieler 6 und 8 erganzt werden.
Ein Spieler aus dem gleichen Team kann nur die Punkte der Spieler aus dem anderen Team I0schen.
Sobald ein Spieler 321 Punkte erreicht hat, ist er flr das restliche Spiel gesperrt, aber seine Punkte kon-
nen nicht mehr geldscht werden.
Das Team, welches die meisten Punkte hat und in dem mindestens ein Spieler 321 Punkte besitzt, hat
gewonnen.

Rundenbegrenzung: 10 Runden

Spieleranzahl: 8 Spieler

Aktive Tasten: Mensch drgere Dich ... - Wahlt das Spiel
Profi - Schaltet die Sprachausgabe und den Lichtkreis aus
League - Mannschaftsspiel

Runde loschen - Manuelle Korrektur der letzten 3 Pfeile
Durchfiihrung siehe High Score (Seite 12)
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SPIELVARIANTE - GAME 21

Aktive Tasten

out

Cut
throat

Mensch
argere
Dich ...

Masters

SPIELANLEITUNG
Bei diesem Spiel geht es um das Erreichen von genau 21 Punkten. Fir jede Runde wird von einem
Zufallsgenerator eine Nummer vorgeschlagen. Die Spieler versuchen den Sektor mit dieser Nummer zu
treffen. Die Bewertung sieht folgendermaf3en aus:
TRIPLE = 3 Punkte
DOUBLE = 2 Punkte
SINGLE = 1 Punkt

BULL's EYE = 1 Punkt
DOUBLE BULL's EYE = 2 Punkte

Gewinner ist der Spieler, der genau 21 Punkte erreicht. Wenn der Spieler mehr als 21 Punkte erreicht, wird
das Score von dieser Runde nicht berechnet, und die Runde wird fir den Spieler gesperrt.

Rundenbegrenzung: 10 Runden

Spieleranzahl: 8 Spieler

Aktive Tasten: Game 21 - Wahlt das Spiel
Profi - Schaltet die Sprachausgabe aus
League - Mannschaftsspiel

Runde loschen - Manuelle Korrektur der letzten 3 Pfeile
Durchfiihrung siehe High Score (Seite 12)
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SPIELVARIANTE - SUPER SCRAM

Aktive Tasten
@ D

J Shanghai Doil;ble
S

|
| Masters

I
Mensch
|| Rrgere Game 21

SPIELANLEITUNG

out

Bei diesem Spiel kann ein Spieler bis zu drei Sektoren seines nachstfolgenden Gegenspielers sperren.
Spieler 1 wirft drei Pfeile, und die entsprechenden Lampen leuchten auf. Danach versucht der Spieler 2
méglichst viele Punkte zu erreichen, wobei allerdings die beleuchteten Sektoren bei einem Treffer als
Fehlwurf angezeigt werden. Jetzt werden alle Lampen wieder geléscht, und Spieler 2 sperrt mit 3 Pfeilen
bis zu 3 Sektoren flr den nachsten Spieler.

Nach jedem Punktesammeln kommt somit jeder Spieler nochmals zum Wurf, um flir den nachstkommen-
den Spieler Sektoren zu sperren.

Ist ein Sektor einmal getroffen, so ist er flr das restliche Spiel auch gesperrt.
Rundenbegrenzung: 10 Runden

Spieleranzahl: 8 Spieler

Aktive Tasten: Super scram - Wahlt das Spiel
Profi - Schaltet die Sprachausgabe aus

Runde léschen - Manuelle Korrektur der letzten 3 Pfeile
Durchfiihrung siehe High Score (Seite 12)
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SPIELVARIANTE - SHANGHAI

Aktive Tasten

League

SPIELANLEITUNG

Jeder Spieler hat drei Pfeile zur Verfigung. Er muf3 mit dem ersten Pfeil die 1, mit dem zweiten Pfeil die 2
usw. treffen. Der Spieler mit den meisten Punkten am Ende des Spieles gewinnt.

Ein Spieler erreicht SHANGHAI und beendet somit das Spiel, wenn er pro Durchgang die geforderten
Sektoren trifft und zusatzlich mit jedem Pfeil eine andere Wertung (einfach - doppelt - dreifach) hat. Die
Reihenfolge einfach - doppelt - dreifach muf3 nicht eingehalten werden.

Rundenbegrenzung: 7 Runden

Spieleranzahl: 8 Spieler

Aktive Tasten: Shanghai - Wahlt das Spiel

Profi - Schaltet die Sprachausgabe aus

Runde léschen - Manuelle Korrektur der letzten 3 Pfeile
Durchfiihnrung siehe High Score (Seite 12)
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BUCHHALTUNG
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Einstieg in die Buchhaltung:
Den Apparat ausschalten und den DIP-Switch SCHALTER 8 auf DIP-SWITCH PAKET A auf Stellung ON
stellen. Danach den Apparat wieder einschalten.
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000 000 E 000 o000
e0e 000 = 000 000
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201V8
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o0
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Register weiterschalten:

Wenn man sich in der Buchhaltung befindet, kénnen die Register mit der NEXT PLAYER Taste weiter-
bzw. mit der RUNDE LOSCHEN Taste zurlickgeschaltet werden. Die REGISTERNUMMER wird im oberen
Display fir die GEWORFENEN PUNKTE angezeigt. Der dazugehdérige WERT wird im Display von
SPIELER 7 UND 8 angezeigt.

Register lo6schen:
Das LOSCHEN einzelner Register kann mit der PROFI Taste durchgeflihrt werden.

Loschen der gesamten Buchhaltung:

1 Apparat ausschalten

2 Schalter 8 auf DIP-Switch Paket A auf ON
2 Apparat einschalten

4. Schalter 1 auf DIP-Switch Paket B auf ON
5 Schalter 8 auf DIP-Switch Paket A auf OFF
6. Schalter 1 auf DIP-Switch Paket B auf OFF
Alle Register in der Buchhaltung sind geldscht.

Ausstieg aus der Buchhaltung:

Mit DIP-Switch SCHALTER 8 auf DIP-SWITCH PAKET A auf Stellung OFF erfolgt der Ausstieg aus der
Buchhaltung.
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Registernummer

11

12 Total In Minzen + Banknoten + Remote + Karten
13 Cash In Manzen In

14 Extern In Remote In

15 Bills In Banknoten In

16 Cards In Magnetkarten In

17 Keine Funktion

18 Total Credit Credits von Spielen + Freispielen
19 Free Credits Credits von Freispielen

20 Keine Funktion

21 Keine Funktion

22 Total games Anzahl der Spiele

23 Total free games  Anzahl der gewonnen Freispiele
24 High Score Anzahl der Spiele High Score

25 301 Anzahl der Spiele 301

26 501 Anzahl der Spiele 501

27 Double In Anzahl der Spiele Double In

28 Double Out Anzahl der Spiele Double Out
29 Masters Out Anzahl der Spiele Masters Out
30 Mensch argere Anzahl der Spiele Mensch argere Dich ...
31 Super Scram Anzahl der Spiele Super Scram
32 League Anzahl der Spiele League

33 Shanghai Anzahl der Spiele Shanghai

34 Cricket Anzahl der Spiele Cricket

35 Cut Throat Anzahl der Spiele Cut Throat

36 Game 21 Anzahl der Spiele Game 21

NOVO Sport Dart Il

REGISTERBELEGUNG

Funktion

Keine Funktion

Bemerkung

ANORDNUNG DER ZAHLWERKE

Ansicht von vorne

Lo[olo]oloJoo Il W ololoololo]o Jl W oololololo]o Jt W olololoJololo J W ololoolololo

Nicht belegt Remote Magnetkarte Banknoten Coins
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TESTPROGRAMM

000 000 T 000 o000
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Einstieg in Testprogramm

Den Apparat ausschalten und den DIP-Switch Schalter 1 auf DIP-Switch Paket B auf Stellung ON stel-
len.

Danach den Apparat wieder einschalten. Auf dem VFD-Display in der Ture erscheint Hardware-Test.
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Selbsttest

Der Apparat befindet sich im Testmodus und durchlauft einen Selbsttest, wobei alle Segmente, Lampen
und LEDs des oberen Displays schrittweise angesteuert werden. Durch Betatigung einer der Tasten been-
den Sie den Selbsttest.

Eingangstest
Die Eingange des Apparates sind von 1-15 durchnumeriert und werden auf der Anzeige des Spielers Nr.
8 angezeigt. Im Bild angezeigt: Spieler Nr. 7 Inp ==> Spieler Nr. 8 Eingang 15

Eingang 1 Taste Start/Next Eingang 9 Taste Game 21

Eingang 2 Taste Runde l6schen Eingang 10 Taste Shanghai

Eingang 3 Taste Profi Eingang 11 Taste Super scram
Eingang 4 Taste High Score Eingang 12 Taste Double in

Eingang 5 Taste Mensch argere Dich ... Eingang 13 Taste Masters out

Eingang 6 Taste 301 Eingang 14 Taste Double out/Cut throat
Eingang 7 Taste 501 Eingang 15 Taste League

Eingang 8 Taste Cricket

Ausgangstest

Die Ausgange des Apparates sind von 1-60 durchnumeriert und werden auf der Anzeige des Spielers Nr.
6 angezeigt. Im Bild angezeigt: Spieler Nr. 5 Out ==> Spieler Nr. 6 Ausgang 35

Ausgang 1 Lampe Start/Next Ausgang 16 Lampe Minzpruferfreigabe
Ausgang 2 Lampe Runde léschen Ausgang 17 Lampe Pfeile nicht werfen
Ausgang 3 Lampe Profi Ausgang 18 Lampe Fehlwurf

Ausgang 4 Lampe High Score Ausgang 19 Lampe Pfeile werfen

Ausgang 5 Lampe Mensch argere Dich ... Ausgang 20 Lampe Spieler 1

Ausgang 6 Lampe 301 Ausgang 21 Lampe Spieler 3

Ausgang 7 Lampe 501 Ausgang 22 Lampe Spieler 5

Ausgang 8 Lampe Cricket Ausgang 23 Lampe Spieler 7

Ausgang 9 Lampe Game 21 Ausgang 24 Lampe Spieler 8

Ausgang 10 Lampe Shanghai Ausgang 25 Lampe Spieler 6

Ausgang 11 Lampe Super scram Ausgang 26 Lampe Spieler 4

Ausgang 12 Lampe Double in Ausgang 27 Lampe Spieler 2

Ausgang 13 Lampe Masters out Ausgang 28 LED-Reihe Cricket Linke Seite
Ausgang 14 Lampe Double out/Cut throat Ausgang 29 LED-Reihe Cricket rechte Seite
Ausgang 15 Lampe League Ausgang 30  Lampe Beleuchtung Wurfkreis
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Ausgang 31 Lampe Lampenkreis 1 Ausgang 46 Lampe Lampenkreis 11
Ausgang 32 Lampe Lampenkreis 18 Ausgang 47 Lampe Lampenkreis 9
Ausgang 33 Lampe Lampenkreis 4 Ausgang 48 Lampe Lampenkreis 12
Ausgang 34 Lampe Lampenkreis 13 Ausgang 49 Lampe Lampenkreis 5
Ausgang 35 Lampe Lampenkreis 6 Ausgang 50 Lampe Lampenkreis 20
Ausgang 36 Lampe Lampenkreis 10 Ausgang 51 Lampe Bull's Eye
Ausgang 37 Lampe Lampenkreis 15 Ausgang 52  Zahlwerk Coins
Ausgang 38 Lampe Lampenkreis 2 Ausgang 53 Zahlwerk Banknoten
Ausgang 39 Lampe Lampenkreis 17 Ausgang 54 Zahlwerk Magnetkarten
Ausgang 40 Lampe Lampenkreis 3 Ausgang 55  Zahlwerk Remote
Ausgang 41 Lampe Lampenkreis 19 Ausgang 56 Zahlwerk nicht belegt
Ausgang 42 Lampe Lampenkreis 7 Ausgang 57

Ausgang 43 Lampe Lampenkreis 16 Ausgang 58

Ausgang 44 Lampe Lampenkreis 8 Ausgang 59

Ausgang 45 Lampe Lampenkreis 14 Ausgang 60

Wenn der DIP-Switch Schalter 8 auf Dip-Switch Paket A auf ON geschaltet wird, werden alle Lampen
LED's und Digits auf dem oberen Display angesteuert.

Mit Hilfe der NEXT PLAYER, RUNDE LOSCHEN, 301, CRICKET, SHANGHAI, PROFI, MENSCH
ARGERE DICH..., 501 und GAME 21 kénnen die Ausgange weitergeschaltet werden, mit DOUBLE IN,
DOUBLE OUT, SUPER SCRAM, MASTERS OUT und LEAGUE ruckwarts.

Zahlwerktest
Die funf Zahlwerke werden beim Ausgangstest auf ihre Funktion tberprift. Zwischen Ausgang 52 und
56 wird jedes Zahlwerk mit zwei Impulsen, die einen Halbschritt bewirken, angesteuert.

Tontest
Durch das Driicken und Halten einer beliebigen Taste werden die drei Tonkanéle akustisch wahr-
nehmbar. Auf dem Display Pfeile geworfen, werden die Kanile mit A,b und C angezeigt.

Scheiben-Segmente-Test

Wenn sich der Apparat im Testmodus befindet, kébnnen Sie durch einfaches Driicken der einzelnen
Segmente die Funktion tberpriifen. Die Anzeige findet auf der Punkteanzeige von Spieler Nr. 8 statt.
Singlefelder haben vor der Segmentnummer ein ”S”, Doublefelder ein ”d” und Triplefelder ein ”t” stehen.
Z.B.: Druck auf Double 20 ==> Anzeige von Spieler Nr. 8 zeigt "d 20”

Bewegungsmelder- und Fehlwurfsensor-Test

Im Testprogramm zeigt der Apparat auf der Rundenanzeige folgende Information:
= S wird angezeigt, wenn der Bewegungsmelder aktiv ist
i wird angezeigt, wenn der Fehlwurfsensor aktiv ist

DIP-Switch Test

Wenn sich der Apparat im Testprogramm befindet, konnen Sie auf der Anzeige flr Spieler Nr. 1 und Spieler
Nr. 2 die Anzeige "d1,d2 und d3" sehen.

Darunter befindet sich auf der Anzeige von Spieler Nr. 3 und Spieler Nr. 4 ein Wert fiir die Dip-Switch-
Auswertung. Dieser Wert andert sich je nach Betatigung eines Dip-Schalters.

www.aus.at Seite 23



NOVO Sport Dart Il

SERVICEANLEITUNG

Empfindlichkeit des Bewegungssensors

Der Sensor ist in seiner Empfindlichkeit in vier Stufen einstellbar.

J2 J1

1 1 100%
0 1 90%

1 0 75%
0 0 50%

1 = Jumper ist gesteckt

0 = Kein Jumper

Abgebrochene Pfeilspitzen

Die abgebrochenen Pfeilspitzen, die aus der Wurfscheibe herausragen, kénnen mit einer Zange entfernt
werden. Jene Spitzen, die nicht mehr mit einer Zange entfernt werden kénnen, kann man mit einem har-
ten Stift in die Wurfscheibe hineindriicken, da hinter den einzelnen Sektoren Kammern fir die abgebro-
chenen Pfeilspitzen vorgesehen sind.
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Folienwechsel der Wurfscheibe

Um Abnitzungserscheinungen des Sensorfeldes vorzubeugen, empfehlen wir eine regelmaBige Wartung
der Folie, da es sonst zu Fehlzahlungen kommen kénnte.

1. Apparatetiire 6ffnen, Netzstecker abziehen

2. Die Steckverbindung der Matrix zur Elektronik abziehen

3. Die 4 Flugelmuttern mit Beilagescheibe l6sen und die Wurfscheibe nach vorne entnehmen
4, Wurfscheibe auf eine ebene Flache legen

5. Die 4 Randelmuttern l8sen und das Holzbrett abnehmen

6. Das Sensorfeld abnehmen

7. Die Gummimatte ebenfalls abnehmen und sédubern

8. Die Gummimatte wieder einlegen

9. Nach dem Tausch des Sensorfeldes erfolgt der Zusammenbau in umgekehrter Reihenfolge

Nullkreis
86191640 ——m— Double Point
8619620 / 86191621
@/
AuBenkreis

@__,_.,-f—-' 86191600 / 86191601
Tripple Point

Wourfkreis komplett

86192000 8hirng «>— 86191580/ 86191581

86191650 Innenkreis
86191560 / 86191561

Bulls Eye Ring
Nullkreisring Holz D — 86191521
27000003

Schaltermatrix
86162010

Gummischeibe

Holzkreis Novo Darts 21100060

27000004

Nullkreis @ — Double Bulls Eye
86191640 86191500

Réndelmutter M5
23454030

Sechskantmutter M5
23451030

Zylinderschraube M5x50
23033150
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ANSCHLUSSE AUF DER HAUPTPLATINE

Oberes Displ Lichtkrei: Oberes Di
linloem;ell:p e crikres rlal::hrt:'SeI?a!M“r
[~ == | / =~ 7 __]
L | T | |

NetzanschluB —__|

Dip-Switch Paket
Fehiwurf- p-S

Sensor —— | | —

SO

B s
Multi Interface *i’ l =
::I?n! :lltirlnurl'aoe ZA&t 7 _Lauufrether i VFD-Display

Stecker Bezeichnung
Netzanschluf3 X4
Fehlwurfsensor X5
Wourffeldmatrix X8
Tasten X9
Multi Interface X12
Minzprifer X13
(ohne Multi Interface)
Zahlwerke X15
Lautsprecher X16
Bewegungsmelder X16
VFD Display J3
Oberes Display X2
(rechte Seite)
Oberes Display X1
(linke Seite)
Lichtkreis X3
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STECKERBELEGUNGEN

Stecker X1 Lampen fiir oberes Display

-~ 19
- 20

ic

5/Pin 16
5/Pin 15
5/Pin 17
5/Pin 18
5/Pin 14
5/Pin 13
5/Pin 12
5/Pin 11

IC

2/Pin 13
2/Pin 14
2/Pin18
2/Pin 17
2/Pin 16
2/Pin 156
3/Pin 11
3/Pin 12
3/Pin 13
3/Pin 14
3/Pin 18
3/Pin 17
3/Pin 16
3/Pin 15
4/Pin 13
4/Pin 14
4/Pin 15
4/Pin 16

4/Pin 17

4/Pin 18

Pin Funktion
1c Lampe Spieler 2
1a Lampe Spieler 3
2a Lampe Spieler 4
2c Lampe Spieler 1
3a Lampe Spieler 5
3c Lampe Spieler 6
4a Lampe Spieler 7
4c Lampe Spieler 8
Stecker X3 Lichtkreis
Pin Funktion
01 Lampe 3
02 Lampe 17
03 Lampe 19
04 Lampe 2
05 Lampe 7
06 Lampe 15
07 Lampe 16
08 Lampe 10
09 Lampe 8
10 Lampe 6
11 Lampe 11
12 Lampe 13
13 Lampe 14
14 Lampe 4
15 Lampe 9
16 Lampe 18
17 Lampe 12
18 Lampe 1

Lampe 5

Lampe 20
Stecker X4 NetzanschiuB
Pin Farbe Name/Funktion
01 grin SPOT
02 rot VSENS
03 weif3 VLAMPOUT
04 weil3 VLAMPIN
05 schwarz GNDPWR
06 schwarz GNDIN
07 gelb IN 12V
08 rot VCCIN
09 orange VDISIN
10 wei3 VLAMPIN

Seite 28
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Stecker X8 Wurffeldmatrix

Fin Funktion IC

01 Scanline fur Segmente 59

02 Scanline fiir Segmente 59

03 Scanline fiir Segmente 59

04 Scanline fiir Segmente 59

05 Scanline fiir Segmente 59

06 Scanline fiir Segmente 59

07 Scanline fiir Segmente 59

08 Scanline fir Segmente 59

09 Scanline fir Segmente 59

10 Scanline fir Segmente 59

11 Scanline fiir Segmente 59

12 Scanline flir Segmente 59

13 Scanline fur Segmente 59

14 Scanline fur Segmente 59

15 Scanline fir Segmente 59

16 Scanline fiir Segmente 59

Stecker X9 Tasten

Pin Farbe Lampen/ Tasten Funktion

01 rosa/rot T10 Lampe (Masters out)

02 weilB/orange  T11 Lampe (Next Player)

03 wei3/gelb T9 Lampe (Double in)

04 weil3/grau T12 Lampe (Runde Iéschen)

05 weil3/violett T8 Lampe (Super Scram)

06 weil3/rot T13 Lampe (Profi)

07 gelb/violett T7 Lampe (Shanghai)

08 rosa/orange  T14 Lampe (Double out/Cut throat)
09 weiB/blau T6 Lampe (Game 21)

10 weil/braun T15 Lampe (League)

11 gelb/orange  T5 Lampe (Cricket)

12 weil3/grin LO1-Coinslot  Miinzpriiferlampe

13 gelb/rot T3 Lampe (301)

14 gelb/blau T4 Lampe (501)

15 weil3/rosa T Lampe (High Score)

16 gelb/rosa T2 Lampe (Mensch argere Dich)
17 schwarz Y9 Tasten-Reihe (unten)

18 orange/schwarz Y8 Tasten-Reihe (oben)

19 braun/violett X6 Taster Master out/Double out/cut throat
20 blau/violett X7 Taster (League/S1-Remote)
21 grin/braun X4 Taster (Shanghai/Game 21)
22 grin/schwarz X5 Taster (Double in/Super Scram)
23 rot/schwarz X2 Taster (301/Mensch &rgere Dich)
24 braun/schwarz X3 Taster (501/Cricket)

25 grau/schwarz X0 Taster (Runde I6schen/Next-Player)
26 braun/grau X1 Taster (High score/Profi)

27 blau/orange A5,A6 Lampe (Bull)

28 gelb/braun A1,A2 Lampe (Play)

29 grau/blau A7,A8 Lampe (No Play)

30 gelb/grau A3,A4 Lampe (Fault)

31 nc nc nc

32 weil3 Vce Vee (Lampen-Reihe-unten)
33 weil3 Vce Vee (Lampen-Reihe-oben)
34 weiB Vce Vce (Statusanzeigen)

www.aus.at

IC

38/Pin 11
38/Pin 12
38/Pin 13
38/Pin 14
38/Pin 15
38/Pin 16
38/Pin 17
38/Pin 18
43/Pin 16
43/Pin 11
43/Pin 12
43/Pin 13
43/Pin 17
43/Pin 14
48/Pin 15
48/Pin 13

59

59

59

59

59

59

59

59

59

59

5/Pin 14, Pin 13
5/Pin 18, Pin 16
5/Pin 12, Pin 11
5/Pin 15, Pin 17
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Stecker X16 Lautsprecher und Bewegungsmelder

Pin Farbe Funktion
01 grin/schwarz audio-GND
02 gelb/violett OuUT 1
03 orange/schwarz GND
04 gelb/schwarz OouT 2
05 nc
06 nc
07 orange/schwarz GND
08 gelb/rot IR-OUT
09 weil3/braun IR-SENS
10 rot VCC (+5V)
Stecker X15 Zdhlwerke
Pin Funktion
01 GND
02 Zahiwerk Coins
03 Zahlwerk Banknoten
04 Zahlwerk Magnetkarte
05 Zahlwerk Remote
06 Zahiwerk nicht belegt
07 nicht belegt
08 nicht belegt
09 nicht belegt
10 +12V

Seite 30
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55/Pin 11
55/Pin 12
55/Pin 13
55/Pin 14
55/Pin 15
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Art.Nr.:

11100040
11100090
13150500
15200022
11101003
13150530
09600520
11101003
13150520
13509100
31206620
38005135
38005138
38006410
38006740
38006750
38006760
38006770
38006870
38507620
38507630
38507640
38507650
38507660
38507690
40003063
40450035
19000100
40210401
40210500
86900052

NOVO Sport Dart Il

ERSATZTEILLISTE
Elektronik

Bezeichnung

Lampe T 10 12V/2W

Lampe T5

Lampenfassung fur Lampe T5

Microschalter

Lampe 220V / 40W

Lampenfassung E14

Lautsprecher 8 Ohm

Lampe 220V/40W E14 matt

Fassung H02 (J195)

Geratestecker mit Netzschalter

Lichtkammer Statusanzeigen

Verbindungskabel fur Piezo-Fehlwurfsensor Platine
Lampenversorgungskabel Dart Il (230V-Lampe)
Kabelbaum Lautsprecher und IR-Sensor
Kabelbaum Remote

Versorgungskabelbaum Dart Il

Kabelbaum Tire Dart Il

Versorgungskabel fur VFD-Display

Netzkabel mit Kaltgeratestecker - 3x Fast-On
Flachbandkabel CPU(P267)-Display(P263) - 64pol.
Flachbandkabel CPU(P267)- Lampenkreis(P131)
Flachbandkabel CPU(P267)-Zahlwerke(P281)
Flachbandkabel Multiinterface-NRI-Munzprafer
Flachbandkabel Versorgung MultiinterfaceP261
Flachbandkabel Folientastatur-Adapter

Netzteil Dart Il

VFD-Modul 2x20 Zeichen

Netzkabel mit Kaltgeratestecker

Munzprifer NRI elektronisch

Minzprifer EUROPE SECI

Banknotenprifer NV 1
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Art.Nr.:

35501311
35501640
35502391
35502612
35502630
35502670
35502810
35503100

Art.Nr.:

99070002
15000040
21003000
21400040
99999910
25205400
25205410
25301000
27000340
29000112
29000120
29005021
29005041
31005990
31504111
69400680
69500690

Art.Nr.:

86150020
86150030
86150040
86200145
86200160
86209000
86209010
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Platinen
Bezeichnung

Lampenprint Novo-Darts-Kreis

NOVO DARTS Platine Piezo-Fehlwurfsensor
NOVO-DARTS Infrarotsensor
Mehrfachminzpriferinterface

Platine Dart-Display 95

Darts'95 CPU

Platine 5-stellige Zahlwerke

Platine Folientastatur Adapter

Mechanik
Bezeichnung

NOVO-DARTS Wurfspinne mit Montageteilen
Kronenschlisselschalter

Abdeckung IR-Sensor

Kappe quadratisch rot (C014)

Taste quadratisch komplett (ohne Plattchen, ohne Kappe)
Scheibe Novo Dart Il - Display

Scheibe Novo Dart Il - Front

Plattchen quadratisch

Holztlre 935x572mm mit VFD-Ausschnitt Dart 1l
Hebelschlo3 CLR 1086-98-1

Verdrehschutz (H012)

Kassatlr Darts (H502) schwarz

Darts Alu Leisten kurz gold

Munzkanal far Darts

Kassalade Novo Darts (Y411/1)
Befestigungsprofil fir Sensor

Displayhalterung fur VFD-Modul

Zubehor
Bezeichnung

Startlinie

Aufkleber Wurfentfernung Darts
Spielbeschreibungsaufkleber
Messingpfeil rot

Pfeilspitzen 8 mm 1/4 BSF
Aufkleber "DART"

Aufkleber rund "Darts"
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